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Cartoon-Spielarten: Die spanische Serie 1 Angus & Cheryl kommt ohne Dialoge aus und funktioniert allein

iiber ein ausgefeiltes Sounddesign und Slapstick-Humor. 2 Show about Nothing aus den Niederlanden
kénnte alle Altersgruppen ansprechen. 3 Astaquana wollen die franzésischen Produzenten nicht nur als
Film, sondern auch als Computerspiel und firs Handy vermarkten.

Animation aus Europa.

20 Jahre ist es her, daB8 Corinne Jenart und Marc
Vandemeyer die europische Initiative Cartoon
griindeten. Nun hat sich Corinne Jenart aus dem
anstrengenden Geschaft der Organisation von
jahrlich sechs aufwendigen und anspruchsvollen
Events zuriickgezogen. Sie mochte kiirzertreten,
sagte sie und weiB ihr Lebenswerk in guten Han-
den. Durch ihre und Marc Vandemeyers Initiative
und nachhaltige Hilfe wuchs und gedieh die Ani-
mationsbranche in Europa. Einen nicht zu unter-
schatzenden Anteil daran hatte der Finanzie-
rungsmarkt Cartoon Forum fiir Animations-
serien aus Europa, der in diesem Jahr im katala-
nischen Girona (spanisch: Gerona) stattfand. Im
kommenden Jahr wird das schwabische Ludwigs-
burg das 19. (Familien)-Treffen der rund 800 Ani-
mationsproduzenten, Kreativen, Fernsehvertre-
ter und Investoren ausrichten.

Das Treffen in Girona stand ganz im Zeichen
eines bevorstehenden Strukturwandels im seriel-
len Animationssektor, der gravierende Folgen fir
die Branche an sich haben koénnte. »Wenn Fern-
sehen, mobile Anwendungen, IPTV und Games
nicht schleunigst zusammenwachsen, hat dies
negative Auswirkungen auf die Animationspro-
duzenten, die den Animationsmarkt tiber meh-
rere Jahre lahmlegen kénnte«, beurteilt ein
deutscher Investor den Markt. Um diese eigent-
lich von jedem gewiinschte Forderung zu erfal-
len, bedarf es jedoch einer neuen Grundeinstel-
lung bei den Beteiligten. Die Sender sind sich
extrem unsicher, mit welchen Inhalten sie das ge-
wanschte Publikum erreichen kénnen, und eben-
sowenig wie die kleinen Sender investieren die
neuen »Player« — wie etwa die Betreiber von
mobilen Plattformen — nicht in die Entwicklung
von Stoffen, sie wahlen lieber aus fertigen Pro-
dukten aus.

Dabei zeigt gerade Cartoon Forum das reich-
haltige Potential an Kreativitat und Inhalten in
den verschiedensten Techniken. Ganz weit vorn
war die franzésische Firma SIP Animation mit
Astaquana. Nicht nur daB das Konzept durch
seine farbige, dynamische und bildfullende
Erscheinungsweise bestach; die Produzenten
warteten zugleich mit einem Konzept tber die
Weiterentwicklung ihrer Schopfung auf den
Plattformen Mobile, Trading Cards und Compu-
terspiele auf und kindigten an, diese Entwick-
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lung gemeinsam mit kompetenten Partnern in
Angriff nehmen zu wollen. Bei der in HD herge-
stellten Astaquana bestehen die Produzenten
auf der von ihnen vorgegebenen Linge pro
Folge. Ansonsten ist bei der tiberwiegenden Zahl
der Produzenten die Verunsicherung auf Seiten
von Sendern und Lizenznehmern langst durch-
geschlagen. Bislang galt die Faustregel, daB
Lange, Struktur und Artwork einer Idee immer
dem Inhalt zu folgen hatten. Inzwischen be-
stimmt aber die verkaufbare Lange eines For-
mats Inhalt und Erzahlstruktur. »Wir bevorzugen
das halbsttndige Format, doch sind wir uns be-
wuBt, daB kiirzere Formate gesucht werdenc,
sagt Ralph Christians von Magma Films, der
Ooops! Noah Is Gone in Girona vorstellte, und
macht ein klares Angbeot: »Unsere Idee ist auch
mit einem Elf-Minuten-Format realisierbar.« Bei-
nahe jeder Produzent nahm bei der Formatlange
die gleiche defensive Haltung ein wie Christians.
Eswar zwar schon immer so, daB Koproduzenten
und investierende Sender eingeladen sind, sich in
die Entwicklung eines Stoffes kreativ einzubrin-
gen, aber so weitreichend war diese Einladung
noch nie, bedeutet sie im Klartext doch, daB der
urspriingliche Schopfer bereit ist, auf wesent-
liche Elemente zu verzichten, nur um seine Idee
verkauft zu bekommen.

Sicherlich ist auch das kurze Format dazu ge-
eignet, Inhalte zu transportieren, und gerade im
Vorschulprogramm und im Comedy-Bereich spre-
chen fast alle Argumente fur die Kurzfilme. Das
zeigen zwei der kunstlerisch und inhaltlich
bestechendsten Vorschlage des diesjahrigen
Cartoon Forum: die zweiminiitige spanische
Serie Angus & Cheryl (Screen 21) sowie das fanf-
minditige, aus den Niederlande kommende Pro-
jekt Show about Nothing (Il Luster Productions),
die durch ihr Gesamtkonzept aus Humor, Tiefe
und Artwork alle Altersgruppen bestechen diirf-
te. Angus & Cheryl kommt ganz ohne Dialoge
aus und funktioniert allein tber ein ausgefeiltes
Sounddesign und Slapstick-Humor. Das Konzept
ist mit einem groBen Kultpotential gerade bei
Alteren ausgestattet, das sich insbesondere dann
voll entfalten kann, wenn es seinen Verbrei-
tungsweg (iber Mobiltelefone oder i-Pod-Video-
gerate findet. Thomas Steiger
% www cartoon-media.be
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