citas y foros

Un foro para creer en la animacion europea

La 152 edicién de Cartoon Forum tuvo lugar del 22 al 25 de

septiembre en Santiago de Compostela, organizada por

la asociacion Cartoon, con el apoyo del Programa Media de la UE, la
Xunta de Galicia, Xacobeo 2004 y Caixa Galicia.

Este foro de coproduccién, punto de referencia indiscutible

de la animacién europea, reunié a 800 participantes entre

productores, distribuidores, inversores y programadores de televisién de

24 paises,

Espaiia recibi6, por tercera vez en
15 afios, al Cartoon Forum, el punto
de encuentro anual de la animacién
europea para televisiéon. Desde la
celebracién del primer encuentro, en
1990 en Lanzarote, este evento ha
contribuido en forma notable al
desarrollo de la animacién europea,
impulsado el lanzamiento de mas
300 proyectos de animaci6n y gene-
rando un volumen de negocio supe-
rior a los mil millones de euros. "15
afios atrds la animacién europea
estaba dando los primeros pasos: se
producia un centenar de horas al
afio, préacticamente no habfa copro-
ducciones europeas y la programa-
cién japonesa y estadounidense
dominaba nuestras pantallas de tele-
visién, donde apenas el 25% del
tiempo de emision se dedicaba a pro-
ducciones europeas", recuerdan
Corinne Jenart y Marc Vandeweyer,
directores generales de la asociaci6n
Cartoon.

Las cifras de Cartoon Forum
Galicia son un buen termdmetro
para conocer el estado de la anima-
cion europea. Este afio, se presenta-
ron un total de 69 proyectos prove-
nientes de 15 paises europeos, inclui-
dos dos nuevos paises miembros:
Polonia y Eslovenia. Del total de pro-
gramas presentados, 23 proyectos
han obtenido garantfas para conse-
guir financiacién a corto plazo. El
68% de los proyectos presentados,
que suman un total de 461 horas de
programacion, se ha originado en los
cinco pafses mas grandes de la
Unién Europea.
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P3K: Pinocchio 3000, de Filmax

e Grandola Nova

p‘aze of Dreams: Ventura in Hypnos Island,

Los proyectos espafioles, que
representaron el 15% del total, tuvie-
ron un lugar destacado en Cartoon
Forum Galicia. De los once proyectos
presentados, dos se encontraron
entre los diez proyectos que han
obtenido mayor atencién por parte
de los participantes e inversores. Se
trata de P3K Pinocchio 3000 (Filmax)
y Maze of dreams (Grandola Nova). El
primero es un spin off del largome-
traje  producido por  Filmax
Animation, la division de animacién
del Grupo Filmax, y estrenado en
nuestro pais el pasado verano. Al
igual que en el largometraje, esta
serie de 26 episodios da un ingenioso
giro al clasico de la literatura infantil
de Carlo Collodi al tener como pro-
tagonista a un pequefio robot que
suefia con convertirse en un nifio de
carne y hueso.

Maze of Dreams: Ventura in Hypnos
Island, por su parte, fue una de las
grandes sorpresas de Cartoon Forum
2004. Producida por la productora
gallega Grandola Nova, la serie des-

tacé por su original propuesta musi-
cal (cada capitulo se basa en una can-
cién) asi como por su narraciéon a
modo de videoclip. Maze of Dreams
ha sido escrita por Pepe Sendén y la
musica es obra de Fran Pérez mien-
tras que la parte gréfica ha sido desa-
rrollada por Miguel Robledo y la
animacion en 3D es obra de Antonio
Dato.

Pero Cartoon Forum Galicia tam-
bién fue punto de encuentro de la
animacién espafola con la celebra-
cién de una mesa redonda sobre la
industria de la animacién espariola.
En el encuentro, que conté con la
participacién de de Paco Rodriguez
(APIA); Enrique Uviedo (AEPA);
Manuel Cristébal (Cartoon), Eladio
Jarefio (TVE); Carlos Carballo (TVG);
e Ignacio Otero (Xunta de Galicia), se
analiz6 la situacién actual de la emi-
sién de series animadas en las televi-
siones espafiolas asf como los princi-
pales problemas que aquejan al sec-
tor. Los participantes coincidieron en
sefalar que la animacién espanola
necesita la implicaciéon y ayuda eco-
nomica de las cadenas de television,
tanto pablicas como privadas, para
poder competir con industrias hege-
moénicas, como la americana y la
japonesa. Los productores también
reclamaron su equiparacién, en ayu-
das y financiaci6n, con los largome-
trajes de animacién y que se incluya
un porcentaje minimo de animacién
dentro de las cuotas de Televisién
Sin Fronteras.
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