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MUNDO BASICO (26 X 26') - REVUELTA 10

s H ~ i Mundo Bdsi un pro de la ra valen-
Valores medioambientales e e
salteados con enredos y humor

Alfredo Garcia Revuelta. Esta serie de aventuras estd dirigi-
da al puablico joven aunque su fuerte carga de humor, apum-
ta por los valores medioambientales y tratamiento visual !e
permite llegar a una audiencia mas amplia.

A lo largo de 26 capitulos, Mundo Bisico realiza una obser-
vacioén critica de la actual relacién entre el ser humano y la
naturaleza, confrontando la idea de buscar un mundo més
justo, solidario y natural frente a los intereses derivados del
progreso. Para abordar un tema tan trascendental, su autor
se apoya en el humor, recurriendo a tramas agiles plagada de
| enredos y gags.

El universo de Mundo Bdsico gira entorno a Leo, Yoko y
sus companeros que se enfrentan constantemente a los pla-
nes de Mr. One, un supervillano que so6lo cree en el dinero y el
poder, y cuya falta de escripulos pone en riesgo los bienes
comunes de la humanidad. Cada capitulo introducird un
tema diferente relacionado con el medio ambiente: la alimen-
tacién de los animales de granjas, la introduccién de especies
exdticas en ecosistemas locales, la caza ilegal de ballenas, el
abandono de los animales de compafifa y los incendios forestales, entre otros.

Desde el punto de vista visual, la serie ha desarrollado un concepto préximo al lenguaje del comic donde las escenas se

resuelven por medio de la imagen dejando de lado el lenguaje verbal y utilizando un modo de expresi6n grafico basado en
la exageracion y con ciertos toques niif.
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MAZE OF DREAMS: VENTURA IN HYPNOS ISLAND (13 X 2') - GRANDOLA NOVA

Atrapado en el mundo de los suefios

Grandola Nova presenta esta serie en 3D que toma como punto
de partida el trabajo realizado por la productora gallega en un CD-
Rom interactivo. La serie ha sido concebida para un publico de entre 6
y 12 afios y consta de 13 capitulos de los cuales ya se han producido los
primeros seis.

Maze of Dreams narra la historia de un nifio (Ventura) que no
sabe sofiar y que un dia queda atrapado en el mundo de los suefios. En
esta primera
entrega (la
serie ha sido
concebida de
modo tal que
se  puede

ampliar el namero de episodios), las aventuras de Ventura trans-
curren en la isla de Hypnos, lugar al que llegan las personas atra-
padas dentro del laberinto de los suefios.

La musica, obra de Fran Pérez y del autor de la serie, el escritor
Pepe Sendo6n, es fundamental en Maze of Dreans... Los didlogos son
practicamente inexistentes y cada capitulo cuenta con una cancién
que desarrolla la narracién a modo de videoclip. La parte grafica
de la serie esta a cargo de Miguel Robledo y la animaci6n en 3D es
obra de Antonio Dato, que han conseguido crear una estética ori-
ginal tanto en los personajes como en los escenarios.
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LMN'S (52 X 13")
- TONS OF TOONS / MOTION PICTURES

El micromundos contra el Dr. No

LMN'S (Ele-
mentos en su tra-
duccion al espa-
nol) es una pro-
duccién 2D que
pretende entrete-
ner v educar a par-
tir de las aventuras
vividas por Chip,
un nifo que es
enviado al "micro-
mundo" dénde sus
amigos los atomos le ayudaran a vencer al malvado Dr. No
y su ejército de antimateria. Si bien el puablico de la serie,
situado entre los 9-11 anos, podra acercarse al mundo de la
fisica y la quimica de la mano del personaje central, sus pro-
ductores aclaran que LMN'S no es una serie educativa sino
que "una produccién donde los nifos aprenderan y descu-
brirdn la existencia de multiples conceptos asociandolos a la
aventura vy al
entretenimien-
to de los distin-
tos personajes.”

La serie, que
entrard en fase
de produccion
antes de que
finalice el ano,
es una produc-
cion de Tons
of Toons vy

Motion Pictures en coproduccién con TV3 y la cadena
italiana RAIl y con la ayuda del Instituto Catalan de las
Industrias Culturales.

Smdiosju:uo con el estudio francés Synth que
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CRONICAS DE LA PEQUENA TIERRA (26 X 26')
- TRIDENTE ANIMATION

Aventuras en un mundo
sin adultos

humor  Tricicle
animacion

Cronicas de la Pequeiia Tierra es el titulo del pro-
yecto que Tridente Animation presenta en esta nueva
edicion de Cartoon Forum. La serie, que sera producida en
2D y con algunos elementos en 3D para realzar su acabado
final, consta de 26 capitulos aunque su guién esta ideado
para extenderse en sucesivas temporadas e incluso para su
produccién como largometraje.

La accion de Cronicas de la Pequetia Tierra transcurre en
una remota e imaginaria época llena de criaturas fantasticas
y lugares magicos. En este mundo habitado por humanos,
duendes, dragones, ogros, y muchos otros seres, los nifios
son incapaces de crecer desde que los adultos desaparecie-
ron misteriosamente de la faz de la tierra por causa de una
malvada brujita. En este escenario, los personajes centrales
de la serie (Leo, Zenda y Jan) tienen que emprender un viaje
en busca de los adultos a través de exéticas y extranas tie-
rras, antiguas ruinas de la época de los adultos y continen-
tes lejanos llenos de monstruos, misterio y dificultades.

Segun sus productores, la serie se enmarca dentro del
denominado animé europeo o neo-animé y retne diferentes
elementos narrativos capaces de satisfacer a una amplia
gama de espectadores, desde los mas j6venes, hasta un
publico mas adulto. Gréficamente, los personajes se carac-
terizan por tener un disefio expresivo y estilizado, con un
acabado de lineas sencillas para facilitar la animacion.

Lmuz \E@RLD
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LAS TRES MELLIZAS BEBES (52 X 3') - CROMOSOMA

Las Tres Mellizas a la conquista del publico preescolar

Ana, Elena y Teresa, Las Tres Mellizas, vuelmcon una nueva serie en 2D diri-
gida al publico preescolar. El reconocimiento conseguido por Cromosoma en
los 104 episodios de la serie infantil producidos entre 1995 y 2004 (una de las
series més largas de Europa) asf como la fuerte presencia de la marca a través de
una amplia linea de merchandising han impulsado a la productora catalana para
lanzar este spin-off.

The Triplet Babies es una serie de formato corto (cada episodio tiene una
duracién de tres minutos) con didlogos simples y claros y en la que el mensaje
‘educativo no compromete en ningtin momento la frescura, diversién y magia de
la historia. Tal y como explican sus productores, "los descubrimientos que hacen
los nifios en los primeros cinco afios de vida
y sus experiencias de aprendizaje durante
este perfodo son tan asombrosos que han
dado lugar a numerosisimas ideas para esta
serie en la que los protagonistas son unos

bebés trillizos."

La serie, escrita por Gisela Pou y dirigi-
da por Maria Gol, cuenta con el apoyo de
los estudios 12 Pingtlinos, Ten Pin Alley, de
Mas & Partners y Dub'Club Sarl y con el
patrocinio de la cadena infantil francesa
Canal J.

nina detective
tierra cuentos
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Eduardo Esquide, Director de Adquisiciones Derechos de Antena de TVE

"Nuestro apoyo a la animacion va a repercutir
tanto en el sector como en la imagen de TVE"

El acuerdo firmado entre TVE y FAPAE el pasado mes de marzo ha
marcado un cambio de actitud del ente publico en lo que respecta
a produccion de series espafiolas de animacién. Los 12 millones
de euros que invertira TVE a lo largo de los proximos tres afios
serviran, sin duda, para potenciar a una industria que ha sabido
conquistar su propio espacio a nivel internacional sin el apoyo

de la television nacional.

P: ;Cudles son las caracteristicas del
acuerdo?

R: El acuerdo consiste basicamente en
participar en proyectos de produccién
de series de animacién por un montante
final de 12 millones de euros. Es por tres
anos y financieramente tiene como
soporte un acuerdo con el Instituto de
Crédito Oficial (ICO) para que los con-
tratos de television sean financiados en
las mismas condiciones que hasta la
fecha se utiliza para financiar a los lar-
gometrajes cinematograficos. Esto nos
permitird comprometer esa suma de
dinero durante los préximos tres afos y
pagarlo cuando entren en vigencia los
derechos de emision.

P: ;Qué cantidad de horas estiman que
se produciran gracias al acuerdo?

R: Estamos hablando de participar
aproximadamente en doce series con
una duracién de 56 episodios de 30
minutos cada una. De todos modos no
hemos querido reflejar la cantidad de
horas en el convenio ni quisimos esta-
blecer un patrén de precio o de niume-
ro de capitulos para no limitar a ningu-
na de las dos partes.

P: ;Como se realizara la seleccion de
los proyectos?

R: Como es tradicién en TVE, para la
eleccion de proyectos se forma un
comité de seleccion lo mas amplio posi-
ble en el que participan desde las per-
sonas responsables de la emision y la
gestion de contratos hasta el propio
Director pasando por la direccion
comercial y las personas vinculadas a

la produccion y programacion infantil
de la casa. En total seran mds de ocho
personas.

P: ;Qué va a ocurrir con las series para
preescolares?

R: El sector de los preescolares es uno de
los mas complicados para nosotros y
supongo que también para el resto de
las televisiones. Seleccionar productos
especialmente para preescolares plantea
un verdadero problema ya que los nifios
mayores siempre arrastran a los mas
pequefios cuando son mas de uno los
que ven la television en una casa. La ten-
dencia de todas las televisiones, y de la
nuestra, es prestar especial atencion a
programas que puedan atraer no sélo a
los nifios preescolares sino también a
aquellos que tienen entre siete u ocho
anos, Por tanto, no puedo afirmar que
vamos a hacer una programacion espe-
cial para preescolares.

P: ;Se va a notar un descenso de las
producciones americanas y japonesas?
R: En estos momentos estamos recom-
poniendo la programaciéon y no creo
que nuestras necesidades nos permitan
reducir la cantidad de series americanas
y japonesas emitidas. De todos modos, y
mientras esperamos ver los primeros
frutos del acuerdo, nuestra intencion es
bajar al méximo los dibujos que tengan
elementos de mal gusto y violencia e
incorporar series como Los Lunnis, que
es una produccién propia que nos estan
dando excelentes resultados.

P: El apoyo de TVE es clave para aque-

llos productores que trabajan a nivel
internacional...

R: Es légico ya que la animaci6én es un
sector que se apoya mucho en las copro-
ducciones. Somos conscientes que para
los productores que salen al extranjero
es indispensable tener el apoyo de la
television de su pais, algo que le da cre-
dibilidad al proyecto. Hubo un parénte-
sis muy largo en la participaciéon de TVE
en la animacion sobre finales de los '90.
Para nosotros es importante no sélo
como cumplimiento de la obligacién
que tenemos como empresa publica de
ayudar a los distintos sectores del
audiovisual, sino que también creemos
que va a repercutir favorablemente en
nuestra imagen a nivel internacional ya
que nos permitird pasear nuestro logoti-
po por muchas pantallas de otros paises.

P: ;Qué ocurrird cuando termine el
acuerdo?

R: Espero que cuando finalice el acuerdo
la industria espariola haya progresado y
crecido, y que eso nos ayude a tomar
iniciativas atin més favorables para el
sector. Considero que el acuerdo, tal
como se ha firmado, es suficiente para el
volumen que actualmente puede pro-
ducir la industria. No me cabe duda de
que, si mas adelante vemos que los
resultados han sido estupendos y que la
industria ha aumentado, el acuerdo
pueda ser revisado.

G.M.
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Paco Rodriguez, Productor Ejecutivo de Filmax Animation

“Nuestro objetivo es estrenar una pelicula cada ano”

&

Amasc

P: ;Cuiando se creé la division de
Filmax Animation? ;Qué principios
se plantearon en su creacién?

R: Filmax Animation comenzé hace
cuatro anos. Dentro de la direccién
general de Filmax, habfa un interés
especial por la animacion. Se comenzo
con la realizacién de la pelicula
Goomer y, posteriormente, con la crea-
cibn del estudio 3D en Bren
Entertainment en Galicia en el afo
2000. A partir de ahi, nuestra voluntad
era no solo tener un estudio como
empresa de servicios, sino una pro-
ductora de animacién, Asi arrancé
Filmax Animation. En un principio,
comenzamos con la produccién de la
serie Goomer, en co-produccién con
TV3; pero, posteriormente, viendo la
situacion de las series de animacion y
el panorama tanto nacional como
internacional, preferimos orientarnos
hacia la produccion de largometrajes.

En estos altimos cuatro afios,
hemos estado concentrados en la pro-
duccion de El Cid y de P3K: Pinocchio
3000; hemos desarrollado una serie de
proyectos como Gisaku, que se en-
cuentra en produccion actualmente; y
continuaremos este invierno con la
produccién de Nocturna y Donkey Xo-
te. Nuestra tendencia actual es hacia la
produccion de largometrajes, pero no
queremos tampoco dejar de lado la
produccién de series y, de hecho, pre-
sentamos P3K: Pinocchio 3000, un deri-
vado del largometraje P3K: Pinocchio

En tan sélo medio afio, Filmax Animation ha estrenado dos
peliculas de animacién en Espaiia: “El Cid” y “P3K:
Pinocchio 3000” (una coproduccién con Francia y Canada).
Mientras se encuetra en fase de produccién de su tercer
largometraje, “Gisaku”, que llegara a las pantallas el préxi-

mo afio, presenta en Cartoon Forum Galicia su apuesta por
las series de animacion con una version de “P3K: Pinocchio
3000” para la pequeiia pantalla.

3000, como proyecto de serie en la
proxima edicién del Cartoon Forum.

Fundamentalmente, lo que hemos
pretendido hacer estos ultimos anos
es convertir Filmax Animation en un
sello de empresa y que sea una refe-
rencia de produccién de largometra-
jes de calidad. Ese sello empieza ya a
ser conocido a nivel internacional, en
Europa, e incluso a nivel americano y
latinoamericano. Nuestra tendencia o
suefio es convertirnos en una produc-
tora con referencias latinas y con
unas historias innerentes a nuestra
cultura latina.

P: ;Se estin cumpliendo los objeti-
vos marcados hace cuatro afios?

R: Si. Los vamos cumpliendo porque
nuestro objetivo desde que nos plan-
teamos dedicarnos a los largometrajes
era llegar a estrenar una pelicula cada
ano. Comenzamos con estos objetivos
en 2000-2001 y ya en 2003 hemos
estrenado El Cid; este afio P3K: Pino-
cchio 3000; el préximo afio presentare-
mos Gisaku; en 2006 tendremos
Donkey Xote; y, en 2007, Nocturna. Y
asi queremos seguir una tendencia de
estrenar un largometraje cada ao.

P: ;Cual es la inversion media dedi-
cada a vuestras producciones?

R: La inversion varia desde los 6
millones de euros a los 10 millones
de euros. Por ejemplo, P3K: Pinocchio
3000 cost6 cerca de los 9 millones de
euros, y los proyectos futuros -
Donkey Xote y Nocturna- estan tam-
bién en ese baremo. Nuestra creencia

es que todo proyecto que tenga un
presupuesto superior a 10 millones
de euros es muy dificil de financiar y
complicado de recuperar la inver-
sion, siempre y cuando no contemos
con un socio de Estados Unidos. Con
El Cid, por ejemplo, que ya ha sido
vendida a 81 paises, cumplird uno de
nuestros grandes desafios: estrenar-
se en Estados Unidos con 500 a 1000
copias el préximo enero.

P: Con la apuesta de Filmax por la
producci6n de animacién se aposté
por Bren Entertainment como estu-
dio de animaci6n en 3D. ;Qué pro-
yectos estd llevando a cabo este
estudio?

R: Ademas de ser Filmax Animation
su cliente potencial, Bren Entertain-
ment trabaja como empresa de servi-
cios para otras productoras. Este
ano, por ejemplo, han trabajado en
un servicio de produccién para una
serie franco-holandesa; durante los
dos tltimos meses han realizado ani-
maciones en 3D para las cortinillas
del canal Disney en Espafa; la
promo del CARTOON FORUM vy se
han realizado diversos presupuestos
para proyectos de Estados Unidos,
Francia, Israel y para una serie de
animacién britanica.

En cuanto a la produccién en 2D
de Filmax Animation, damos priori-
dad al trabajo de otros estudios espa-
fioles como Monigotes, Tridente o
Accié antes que producir fuera de
Espana.

Por Idoia Cilveti
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Manuel Cristobal, Secretario de la Junta Directiva de Cartoon

La animacidn espafnola busca el despegue definitivo

El pasado mes de junio Cartoon, la Asociacién Europea de
Animacién, renové su Junta Directiva en la asamblea general
celebrada en la ciudad francesa de Annecy. Entre los nuevos
miembros se encuentra el espaiiol Manuel Cristébal que sera
el nuevo Secretario de la asociacion presidida por Stefan
Thies. Cristébal, productor ejecutivo de Dygra Films y
Vicepresidente de AEPA (Asociacion Espafiola de Productores de
Animacién), considera que la animacién europea esta atravesando
por un momento clave al estar definiéndose la politica audiovisual
de la UE para los préximos afios.

P: Por tercera vez Cartoon Forum
llega a Espaiia, ;cuéles son los objeti-
vOs para este encuentro?

R: Queremos que Cartoon Forum
Galicia marque un antes y después en
la animacién espariola sobre todo en
lo que respecta a series de television.
La animacién espafiola no va a gozar
de una coyuntura de oportunidad
permanente y esta edicién serd una
buena ocasién para que termine de
despegar asi como para promocionar
su imagen en el resto de Europa. Las
condiciones estan dadas dado que
Cartoon Forum Galicia cuenta con
mas respaldo que las veces anteriores
y el sector de la animacioén esta mucho
mas maduro.

P: ;Cual es la situacion actual de la
animacién para television en
Espana?

R: El audiovisual espafiol va cum-
pliendo etapas de madurez. Ha suce-
dido con las series de television que
estaban copadas por la ficcion ameri-
cana y que ahora estan presididas por
las series nacionales. Creemos que el
préximo turno es para las series de
animacion espafolas que van a
demostrar, como va lo han demostra-
do, que funcionan con el publico.

P: ;Como se percibe la animacion
espaiola en el resto de Europa?

R: Tanto profesional como creativa-
mente Espafia esta a nivel internacio-
nal. A pesar de ello, somos el pais
donde mas queda por hacer por la

My .

animacién dentro de Europa. Hemos
quedado relegado en lo que respectaa
la participacién de las televisiones en
las series, algo que sitta al productor
espafiol en desventaja frente a sus
pares europeos y termina coprodu-
ciendo con el complejo de ser el her-
mano pobre. Aunque cueste creer,
hay proyectos espafoles que estin
saliendo adelante exclusivamente con
financiacién internacional.

P: ;Cuéles son las medidas inmedia-
tas que se deben tomar para impul-
sar al sector?

R: No creo que haya secretos ni for-
mulas maégicas, lo que hay que hacer
es crear unas condiciones mas favora-
bles para que se produzcan series de
animacion en Espaiia. Y en esto inclu-
yo medidas como la elaboracion de un
marco normativo més claro, la inclu-
si6n de las series de animacion en el
plan de internacionalizacion del ICEX
y un aumento de la participaciéon de
las televisiones espanolas en las series,
entre otras.

P: La animacién es posiblemente el
sector que mas exporta dentro de la
industria audiovisual espaiiola.

R: 51, es el sector mas activo del audio-
visual espaiiol y ha demostrado que
puede funcionar muy bien internacio-
nalmente pero, paraddjicamente,
somos capaces de trabajar con las tele-
visiones de todo el mundo menos con
las de aqui. Las productoras espanolas
de animacién han estado mirando

hacia fuera mientras que el resto lo
hacia hacia dentro pero ahora es cuan-
do precisamos mirar tanto hacia den-
tro como hacia fuera. La internaciona-
lizacién es clave ya que el audiovisual
concebido para el consumo local tiene
una vida limitada.

P: En los altimos afios la animacion
ha incrementado su presencia en
Espaia a través de los canales auto-
némicos.

R: A nivel autonémico empieza a ver
cada vez mas interés por el tema de
la animacién pero es al ser una poli-
tica que no tiene un referente a nivel
nacional se queda coja. Cataluna se
ha convertido en un referente impor-
tante de la animacién y en un mode-
lo a seguir porque TV3 ha sido el
motor de la animacién catalana y lo
sigue siendo.

P: ;Cudl es el referente a nivel euro-
peo?

R: Tenemos mucho por aprender del
caso francés aunque tampoco hay que
extrapolarlo completamente, Creo
que lo que hay que coger del caso
francés es que en 10 anos lograron
convertir un sector que era casi resi-
dual en el mas importante de toda
Europa. Las medidas a tomar son cla-
ras y no pasan necesariamente por
poner dinero encima de la mesa sino
por crear apoyos e impulsar al sector.

G.M.
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