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La produccidn de la comunidad es superior a la portuguesa pero inferior a la madrilefia y catalana

La animacion gallega prepara
su ano de lanzamiento internacional

Los productores
creen que el
2004 servird para
llegar a nuevos
espectadores

Camilio France

SANTIAGO

® La anjmacion gallega quiere

ser alternativa a la casi innom-

brable industria norteamerica-

na. Y quiere convertir al 2004

en un afio sefialado en un mer-

czdo en el que o eres americano

o puedes prepararte para que
te invadan,

A los productores de anima-
cién en Galicia les gusta mas
:a idea de ir dando pequefios
pasos en un camino may largo
que dejarse llevar por la co-
rriente continua de las factorias
como Disney.

Ayer se preseataron en
Compostela los tres eventos
que pondrin el protagonismo
gallego en el mundo de 1a ani-
macién en este verano proximo.
Dos de ellos se celebrarin en
A Coru#a, el Cartoon Future
y Mundos Dixitais, y un ter-
cero, Cartoon Forum, que se
celebrard en Compostela en
el mes de septiembre. Los tres
eventos servirdn para traer a
Galicia a grandes especialis-
tas en animacidn, directores,
productores, animadores, para
consolidar desde distintos

PROXIMAS CITAS

En el 2004, varias r dad

1k a1,

sectores el protagonismo que
Galicia alcanz6 en los Gltimos
tiempos con peliculas como El
bosque animado o E! Cid.

El afio 2004 traerd mas nove-
dades al mundo de la anima-
ci6n gallega, La primera ser4 el
estreno de Pinocchio 3000, de
Filmax Animation, previsto
para el préximo mes de junio.
La segunda de las novedades
serd protagonizada por Dygra,
productora que presentard en

de [a anij a

el mes de mayo un adelanto de
su nueva produccién O sofio
dunha noite de San Xodn, y
que también prepara la segunda
parte de O bosque animado.
Xesus Pérez Varela asegurd
ayer que «a animacion estase
a convertir nun polo de desen-
volvimento a nivel europeo».
El conselleiro de Cultura
sefialé que «quizais a xente
non perciba o traballo que un
colectivo como este pode pasar

Galicia celebrara el mercado
anual de la produccién audiovisual

& Las tres citas que, alrededor
del verano, daran protagonis-
mo a Galicia en el mundo de
la animaci6én son, segin los
productores, Ja culminacién
de un trabajo de aprendizaje y
de asomarse al mundo.

La primera de ellas tendré
lugar entre los dias 22 y 24 de
abril, en el Museo de Belas Ar-
tes da Corufia. Seri la segunda
edicién del Cartoon Future, de-
dicado bisicamente a poner de
relieve |as viltimas experiencias
y técnicas en animacién 3D, que
serd la que protagonice la ma-
yor parte de las producciones
en los proximos afios.

T caminda da lac ritoc cerd

en la primera semana de julio,
tarbién en A Corufia y en co-
laboraci6n con la Universidad
corufiesa. Mundos Dixitais tie-
ne como cometido ofrecer una
serie de charlas de formacién
sobre animaciony efectos espe-
ciales, complementado con ta-
lleres pricticos en empresas.
Pero la gran cita sexé en el
mes de septiembre. El Carto-
on Forum reunird en Galicia a
mads de 800 profesionales de la
television, del audiovisual y de
la animacién en sus distintas ra-
mas. Participaran productores,
distribuidores, directores, guio-
nistas y animadores, en el que
se ronsidera mercado anual

de financiacién y produccién
de obras animadas, El sector
en Galicia considera que esta
cita ofrecera grandes posibili-
dades de promocion para las
producciones del pafs.

Gala de animacién

El Cartoon Forum se cerrard
con la gala europea para los
cortometrajes de animacion.
Cartoon D'Or es la cita en la
que se deciden las mejores
producciones europeas de
cada afio y en las que entre
otras categorfas, se decide
cudl es el mejor cortometraje
de animacién producido a lo
largo del afio 2003.

RACO RODRIGLEZ

ga saltardn a la pantalla grande

ata convencer 4 Administracion
das posibilidades que hai. Feli-
zamente ese traballo fixose».
Manuel Gémez, responsable

de Dygra, explicd que «nestes
Proximos meses imos vivir un
sofio que eu non esperaba, por-
que poder celebrar o Cartoon
Forum en Galicia é unha opor-
tunidade vnica para o sector».
Gobmez explicd que la situacién
de Galicia es buena para con-
seguir un desarrollo del sector
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Subvenciones 2004

3,8 millones
mla Xunta destinard esta

cantidad a ios nuevos
proyectos. . .

Peticiones dq ayudas

230

m Proyectos que buscan
subvencion. Un 60% mas
que el ano pasado. )

Empleos del audiovisual

2.000 (

mEmpleos directos en 150
empresas.

Volumen de negocio

100 millones

m Facturacién de) sector
audiovisual gallego.

|

audiovisual, «porque hai apoios
e porque a Administracién per-
cibiu que era necesario facer un
traballo a long¢ prazo».

Segiin los datos de la Conse-
lleria, Galicia es en estos mo-
mentos, la tercera comunidad
en produccién audiovisual, por
detras de Madrid y Catalufa.
Las cifras sefialan también
que la produccién gallega es
superior a la; registrada en

Portugal,

Las dificultades de una
distribucién americana y la
necesidad de un espacio europeo

w Los responsables de la pro-

ductoras de animacidén que
acompafiaron a Xesis Pérez

Varela en el acto de ayer se-

fialaron que las dificultades
de la animacién gallega no
ten{an tanto gue ver con el
talento o la formacioén, como
con un mercado en manos
americanas.

Segin Manucl Gomez, de
Dygra, «non existe ningunha
distribuidora europea que
non sexa norteamericanan».
Afiadié que «o 80% do que se
ve en Europa € americano e sé
0 1% do que se ve en Estados
Unidos ¢ europeon,

Gémez abogé por la crea-

cién de un mercado europeo

para los productos audio-
visuales y, mds en concreto,
pata la animacién: «Se non
conseguimos ese mercado,
sera moi dificil sobrevivir».

Coinciden los productores
en la necesidad de buscar
mercados internacionales.
Xvsé Manuel Barreira, de
Filmax Animation, asegurd
que «Filmax € unha empresa
con vocaciop galega pero os
proxectos como Pinocchio
3000, Nocturna ou Dankey,
estin pensados para compe-
tir no mercado internacional
porque esa é a unica maneira
de asegurar que podemos se-
guir producindo unha pelicu-
la por ano»,‘




