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VARESE A CARTONI Vil Fot, T 18 €121 et ot Vo

st svolgerd la quattordicesima edizione del Cartoon
Forum: punto di incontro per 1 produttori europei di
cartoni animati che potranno negoziare finanziamenti
per nuovi progetti. Dopo undici anni da Firenze, la
manifestazione torna in Italia, nella splendida comice
della provincia dei laghi, per ospitare oltre settecento
addetti ai lavori che scopriranno, in anteprima, tutti 1
nuovi progetti europei di animazione destinati alla tele-
visione. Voluta da Provincia, Camera di Commercio e
Comune di Varese, la manifestazione rappresenta un
esempio importante di collaborazione tra gli enti loca-
li. Logo della manifestazione varesina ¢ il gallo volante
che, presente nel simbolo provinciale e famoso per la
fortuna regalata ai Roosters, accompagnera l'edizione
2003 del Cartoon Forum e di numerose altre manife-
stazioni promosse dalla Provincia di Varese.
LO SVOLGIMENTO DEL FORUM

IF sipario per gli addetti ai lavori si aprira il 18 settem-
bre: all'inizio di ogni giorno verranno presentate, a tutti
1 partecipanti, le bozze dei progetti che saranno discus-
si nel corso della giomata. Scopo di questa sintesi quo-
tidiana sara di informare i partecipanti e di incitare 1
partners finanziari a partecipare alle riunioni di lavoro
dei produttori. In funzione dell'interesse manifestato
per ciascun progetto verranno pol organizzate runioni
tecniche che spiegheranno 1 particolan del lavoro.
Cartoon Forum non sara solo lavoro pero: al di fuon
delle ore di riunione verranno organizzate visite turisti-
che per far scoprire ai genitori dei fumetti europel la
provincia ospitante e le sue bellezze...chissa che non
possano trarre qualche spunto!

“VARESE IN CARTOON"”
Concorso di fumetto aperto a tutti 1 cittadini della pro-
vincia di Varese ed in particolare agli studenti.

I nostro galletto Ermanno dovra essere protagonista di
storie a tema disegnate come veri e propri “story board”
su delle apposite schede in distribuzione. La storia
migliore sara la base per realizzare un video di trenta
secondi, che verra proiettato nel corso di altri momen-
ti collateralt del Cartoon Forum.
RILANCIO TURISTICO-ECONOMICO
Mentre "I tecnici” saranno al lavoro in una sorta di
Disney Europea, tutta la provincia potra godere dei
vantaggi del Cartoon Forum a partire dai pit piccoli
per arrivare ai piti anziani estimatori di cartoni animati.
Organizzato per sviluppare il finanziamento dei pro-
grammi audiovisivi di animazione, il Cartoon Forum
rappresenta un'importante occasione per la provincia di
Varese che avra i nflettori puntati sulle sue preziosita.
Un impegno finanziario considerevole per un progetto
che vede in prima fila Provincia, Camera di
in collaborazione con il settore Commercio e Comune di Varese, insieme per proietta-
Comunicazione e Relazioni esterne - Provincia di Varese re il territorio varesino sulla scena internazionale.
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LE MANIFESTAZIONI COLLATERALI

Il “Cartoon” made in Italy

La Provincia di Varese, durante la settimana del Cartoon Forum, ha organizzato,per gli studenti, una serie di
incontri con alcuni tra 1 pit importanti autor italiani di cinema d’animazione: BRUNO BOZZETTO, OSVAL-
DO CAVANDOLI, PIERLUIGI DE MAS, GIUSEPPE LAGANA', FUSAKO YUSAKL. I programma che
viene presentato, € composto di una prima parte comprendente le opere destinate al piccolo schermo: LA FAMI-
GLIA SPAGHETTI, LA LINEA, COCCO BILL, LUPO ALBERTO, PEO e di una seconda parte monogra-
fica sullautore presente all'incontro. Gli studenti possono cosi assistere, con la presenza degli autor, alla proie-
zione di film che sono apparsi o che passeranno nel prossimo autunno sugli schermi televisivi. Infine, gli autori
saranno a disposizione dei giovani studenti per permettere un contatto, un confronto diretto su temi riguardanti:
la formazione, la possibilita d’inserimento nel ciclo produttivo e i requisiti indispensabili per avvicinarsi al mondo
fantastico del cartone animato.

Ciclo di incontri di orientamento al cinema d’animazione con il regista varesino Giorgio Ghisolfi ¢ il critico

bustese Paolo Castelli,

Ideazione e programmi a cura di Attilio Valenti.
Un ringraziamento a: Animation Band ~ Demas and Partners - Quipos

DIETRO LE QUINTE DEI CARTONI ANIMATI

Pesci, orsetti e famigliole con bimbi e tanto, tanto colore, oltre che movi-
mento e divertimento assicurato: il mondo dei cartoni animati affascina
la cattura a tal punto che I'ora dei cartoons, in ogni famiglia con pargoli,
diventa un appuntamento fisso della giornata. Ma cosa succede dietro le
quinte? Dove e come nascono le pellicole per i pit piccoli e quale busi-
ness si cela dietro a questi cortometraggi? Un po’ di tutto questo mondo
arriverd a Varese in settembre, accompagnato da una simpatica locandi-
na in cui un galletto volante sorvola la cittd tratteggiata come in un
fumetto. La cittd giardino, infatti, & stata scelta come sede della tredice-
sima edizione del Cartoon Forum, un evento nato nell’ambito del pro-
gramma europeo Media. Lobiettivo? Dare un po’ di coesione al settore
europeo dell’animazione, da sempre costretto al ruolo di Cenerentola
dalla concorrenza dei colossi americani e giapponesi. 1l quartier genera-
le dei primi tre giorni saranno le Ville Ponti, dove si incontreranno tutti
gli operatori del settore, dai responsabili acquisti di reti televisive agli edi-
tori, per continuare con finanziator, editori video e acquirenti di diritt,
che in questa occasione hanno la possibilita di visionare in anticipo le
novita in materia di animazione europea. Il Cartoon forum non & né
una fiera né un festival, ma un forum di co-produzione dove 1 produt-
tori europei possono negoziare 1 finanziamenti per nuovi progetti. Un
esempio? Piut di 250 idee per nuovi programmi presentate alle precedenti
edizioni, hanno trovato un finanziatore e sono adesso in produzione o
in procinto di essere diffusi a livello internazionale, per un totale di
630milioni di euro di investimenti. Ci si spostera invece nel cuore della
cittd, al Teatro di Varese, il 20 settembre per I’assegnazione del “Cartoon
d’Or”, la piti prestigiosa riconoscenza per I'animazione europea. In pra-
tica ad esso concorrono i vincitori degli otto piti importanti festival di
animazione che st svolgono nel vecchio continente vale a dire quelli di
Annecy, Bruxelles, Espino, Fredrikstad, Genzano di Roma, Stoccarda e
Utrecht. II trofeo consegnato a un giovane artista & anche accompagna-
to da un premio di 20mila euro, finalizzato a rendere possibile 'avvio di

di Paola Provenzano

un nuovo progetto per un lungo metraggio o una serie televisiva. Per ora,
nelle edizioni precedenti, i pitl premiati sono stati i creativi inglesi che si
sono aggiudicati per ben 5 volte il riconoscimento, seguiti da francesi,
portoghesi e olandesi. Ma cosa succedera in citt3? In tutto, per questo
appuntamento, si stima la presenza di circa 800 persone provenienti da
18 Paesi del vecchio continente: queste almeno sono state le cifre della
scorsa edizione che si € svolta in Gran Bretagna. E proprio in Gran
Bretagna sono volati 1 rappresentanti di Camera di Commercio,
Comune e Provincia di Varese a prendere le consegne dagli organizza-
tori per poter portare a casa 'edizione del 2003. Dal punto di vista degli
operatori turistici del Varesotto si tratta di una buona occasione dal
momento che, da sempre, il Cartoon Forum segue una formula tutta
sua, che combina momenti di lavoro e momenti di svago turistico. Cosi
la presentazione di trailers, le sessioni di lavoro e gli incontri professio-
nali, s1 alternano con visite e momenti di relax e con la possibilita di
conoscere le bellezze locali.

IL SETTORE IN CIFRE

In dieci anni l'industria europea dell’animazione é passata dalla produ-
zione di 60 ore di animazione all’anno a 720 ore. L accelerazione si &
registrata negli anni tra il 1986 e il 1996, periodo nel quale sicuramente
un ruolo chiave lo ha giocato il diffondersi di nuovi canali tematici, di
fronte ai quali 1 produttori si sforzano per fornire materiale che dovreb-
be riempire le 15mila ore annue di programmazione di cortoons previ-
sta della rett televisive di tutta europa. La presenza delle produzioni
europee sulle televisioni del vecchio continente € aumentata in maniera
vertiginosa: in soli 3 anni (dal 1991 al 1994) le quote di diffusione di pro-
dotti nostrani, rispetto a quelli di Stati Uniti e Giappone, € passata dal
30% del totale al 45%. Gli ultimi dati dicono addirittura che i prodotti
“made in europe” stanno per superare il tetto del 50% del totale delle
ore di cartoni animati trasmessi dalle televisioni targate Ue.
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GIORGIO GHISOLF! ANIMA&AZIONE

Varesino, trasferitost a Milano da anii per seguive la sua professione, Giorgio,
adolescente di una quaranting d'anni, orologio di “Mickey Mouwse”al polso,
capello ribelle, occhi celestr e fare sognante, é senza dubbio uio straordinario inter-
prete ¢ protagonista di quella realta nagica, amata da grandi ¢ picciiu, a cu tuttt
ROL vorremo rimanere legatt per tutta la vita e che st chiaina. . fantasi.

Come sei entrato a far parte del mondo dell’animazione?

Penso di appartenere ad una piti 0 meno piccola schiera di personaggi
varesini che, per poter accedere ad un mondo pit vasto e ad un panora-
ma professionale internazionale, hanno dovuto “emigrare” a Milano o
Roma. Io sono andato a Milano, dove lavoro dagli anni ’80. Ho comin-
ciato disegnando pubblicita a cartoni animati appunto a Milano, subito
dopo il Liceo Scientifico e senza avere frequentato una scuola specifica.
Ricordo di aver girato un paio di studi importanti senza esito sinché al
terzo mi sottoposero ad un test. Vedo ancora lo sguardo dell’animatore
che doveva giudicare i miei disegni: scruto il tratto, vatuto i dettagli, alzo
1 fogli controluce e infine decreto: in ripresa! Ero assunto. A dire il vero
volevo fare il fumettista e mi trovavo invece in mezzo al cartone ani-
mato... non avevo una grande esperienza def mondo degli studi. Tentai

allora un’ultima carta: chiesi di poter fare lo scenografo, ma mi ris
ro che servivano animatori e che, se volevo, potevo diventare un ar
tore. Percio eccomi qui...

Oggi sono contento di questa scelta perche, sebbene il fumetto u
anch’esso il linguaggio cinematografico, 'animazione, -parola der:
dal verbo latino “animare” ovvero donare a vita-, consente appur
creare I'tllusione della vita e del movimento ed € un’arte che perm
noi animatori di avere a che fare non solo con il linguaggio del ci
¢ della regia, ma anche con la recitazione. Infatti, animare un pers
glo non significa soltanto saperlo disegnare su di un foglio di carta
se fosse all'interno di uno spazio tridimensionale, ovvero in ogni
zione e secondo qualunque prospettiva, ma anche sapergli infonde
spressivita e la recitazione che si richiedono ad un buon attore. U
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sonaggio a disegni animati puo far ridere, commuovere ed emoziona-
re esattamente come una figura in came ed ossa. Dipende dalla sensi-
bilita e capacita dell’animatore.

Cosa serve per essere animatore?

Un disegnatore € senz’altro una persona dotata di sensibilita e capa-
cita di osservazione non comuni. Un animatore deve, in pil, posse-
dere 1l senso del tempo, del movimento, del ritmo; padroneggiare il
disegno cosi come il linguaggio cinematografico e visivo in generale.
Poi sono indispensabili una certa propensione per la mimica e la reci-
tazione, una buona dose di pazienza e di umiltd, utili per apprendere
dai maestri - 'emulazione & la strada regina per 'avvio alla professio-
ne - ed infine la capacitd di macinare grandi quantita di disegni in
tempi relativamente brevi. Voglio specificare che si tratta di disegni a
matita in bianco e nero e non di illustrazioni a colori. La favola che
vuole il disegno manuale sostituito dal computer va sfatata: il disegno
animato viene ancora ed imprescindibilmente realizzato a mano. Per
“Momo”, ad esempio, sono stati realizzati a mano 240.000 disegni e
1.500 scenografie. Né é vero che per creare il movimento 1l disegno
venga ricalcato o spostato: il personaggio viene costantemente ridise-
gnato su ogni foglio in un atteggiamento diverso sino a comporre una
sequenza di posizioni; sequenza che, una volta fotografata e proietta-
ta al ritmo di 25 fotogrammi al secondo restituisce appunto !'illusio-






